1. SINIF KAZANIM LIiSTESI

i APIN

EGITIM HiZMETLERI

1. SINIF DENEYLERI KAZANIMLAR DENEYIN AMACI

FARKLI iZLER

EViMIiZ VE CEVREMiz

KOKULU BALONCUKLAR

TRAFIK ISIKLARI

CILGIN PERVANE

ULKEMi SEVIYORUM

DOGADA HAYAT

BITKi YETISTIRME

HB.1.1.2. Kendisiyle akranlari arasindaki benzer
ve farkli yonleri ayirt eder.

HB.1.2.1. Aile bireylerini tanitir.
HB.1.2.3. Evinin yerini tarif eder.

HB.1.3.1. Kisisel bakimini dlizenli olarak yapar.

HB.1.3.2. Sagligini korumak icin almasi gereken
onlemleri fark eder.

HB.1.4.2. Okula gelis ve okuldan gidislerde insan-
larin trafikteki davranislarini gézlemler.

HB.1.4.3. Okula gelis ve gidislerinde trafik kural-
larina uyar.

HB.1.4.6. Teknolojik arac ve gerecleri glivenli bir
sekilde kullanir.

HB.1.2.5. Evdeki kaynaklari verimli bir sekilde
kullanir.

HB.1.5.1. Yasadig yeri bilir.

HB.1.5.2. Yakin cevresindeki tarihi, dogal ve turis-
tik yerleri fark eder.

HB.1.6.1. Yakin cevresinde bulunan hayvanlari
gbzlemler.

HB.1.6.3. Yakin cevresinde bulunan hayvanlari ve
bitkileri korumaya 6zen gosterir.

HB.1.6.7. Mevsimleri ve 6zelliklerini arastirir.

HB.1.6.8. Mevsimlere gére dogada meydana
gelen degisiklikleri kavrar.

HB.1.6.2. Yakin cevresinde bulunan bitkileri
gbzlemler.

Her birey farklidir. Ogrenciler bireysell farkliliklarini parmak izleri kullanarak goz-
lemler.

Evinin yaninda, karsisinda, saginda ve solunda neler oldugunun farkina varir. Kendi
evini ve cevresi cevresini tasarlar.

1. DENEY: Sagligini korumak icin ellerini yikayabilecegi bir kokulu sivi sabun yapar.

2. DENEY: Hazirlamis oldugu kokulu sivi sabundan pipet yardimiyla baloncuk oyu-
nunu oynar.

Bir trafik lambasi modeli olusturur. Hangi renklerden olustugunu ve ne ifade ettigni
kesfeder.

1. ETKINLIK: Basit elektrik devresi kullanarak dénen bir pervane modeli hazirlaya-
rak kendisinin kullanabilecegi masalistu vantilatér yapar.

2. ETKINLIK: Hazirlamis oldugu basit elektrik devresiyle olusan vantilatére pil
yatagina bir kart koyarak elektrik devresini keser. Tasarruf acisindan vantilatoriin
devamli calismasini énler.

Turkiyen'in degisik bolgelerinde yetistirilen drlnler ile tarihi ve turistik yerleri kendi
olusturacagi Turkiye haritasi Gizerinde gozlemler

1. ETKINLIK: Cevresinde bulunan hayvanlardan bazilarinin barindiklari ve yiyecek-
lerini eslestirerek gdzlem yapar.

2. ETKINLIK: Olusturdugu diizenek Gizerinde mevsimlerle ilgili hava olaylarini ve
mevsim kiyafetlerini kavrar.

imkanlar dahilinde kendi bitkisini yetistirir. Bitkinin yetisme strecini gézlem formu-
na kaydeder.



2. SINIF KAZANIM LiSTESI

LAPIN

EGITIM HiZMETLERI

2. SINIF DENEYLERI KAZANIMLAR DENEYIN AMACI

SOYAGACI

TUZAKLI LABIRENT

DiSLERIMiZi KORUYALIM

KUKLA

MANYETIK TAHTERAVALLI

MODEL ULASIM ARACI

MEYVE SEBZELERIN GUCU

BITKILERIN YASAM
SERUVENI

HB.2.1.1. Kendini farkli 6zellikleriyle tanitir.
HB.2.1.2. Bireysel farkliliklara saygi duyar.
HB.2.2.1. Yakin akrabalarini tanitir.

HB.2.2.2. Akrabalik iliskilerinin &nemini kavrar.

HB.2.2.3. Yasadigi evin adresini bilir

HB.2.3.1. Saglikli biyiime ve gelisme ile kisisel bakim,
spor, uyku ve beslenme arasindaki iliskiyi fark eder.

HB.2.3.2. Dengeli beslenmeye uygun 6gin listesi ha-
zirlar.

HB.2.3.4. Saglikli bir yasam icin temizligin gerekliligini
aclklar.

HB.2.3.5. Saglikla ilgili hizmet veren kurumlari ve
meslekleri tanir.

HB.2.3.1. Saglikli biyime ve gelisme ile kisisel ba-
kim, spor, uyku ve beslenme arasindaki iliskiyi fark
eder.

HB.2.3.7. Mevsim sartlarina uygun kiyafet secer.

HB.2.4.6. Oyun alanlarindaki araclari glivenli bir sekil-
de kullanir.

HB.2.4.1. Ulasim tirlerini ve araclarini siniflandirir.

HB.2.4.2. Ulasim araclariyla yolculuk yaparken giiven-
lik kurallarina uyar.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
6nemini fark eder.

HB.2.6.3. Yakin cevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine érnekler verir.

HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yasamasi icin gerekli
olan sartlari karsilastirir.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
6nemini fark eder.

1. ETKINLIK: Kendinin ve yakin akrabalarini benzer ve farkli yonlerini kesfeder.

2. ETKINLIK: Yakin akrabalarini tanitarak akrabalik iliskilerinin dnemini kavrar.

1. ETKINLIK: Evi ile okulu arasindaki giizergahi eglenerek égrenir.

2. ETKINLIK: Cizdigi kroki ile evinin tarif eder.

1. DENEY: Asitli yiyecek ve iceceklerin dis sagligi icin ne kadar zararli oldugunu uy-
gulamali olarak 6grenip kisisel bakimi ve dengeli beslenme icin neler yapabilecegi
hakkinda fikir yaratar.

2. DENEY: Olusturdugu deneyle gizli bir mesajlasma yolu bulur.

1. ETKINLIK: Kuklaya oynamaya hazir hale getirip egzersiz yaptirarak sporu eglen-
celi hale getirir.

2. ETKINLIK: Kuklayr mevsimine uygun kiyafetleri giyecek sekilde boyayarak mev-
sim sartlarina gore hangi kiyafeti secebilecegini 6grenir.

Yakin cevresindeki oyun alanlarinda bulunan oyun araclarinin giivenli kullanimini
vurgulamak icin manyetik bir tahterevalli olusturur.

Kara yolu, hava yolu, demir yolu, deniz yolu gibi ulasim yollar ile bu yollarda
kullanilan ve glnlik hayatta sikca karsilastigimiz tasitlari bir model tasarlayarak
6grenir.

Gunlak hayatta tlkettigi bazi meyve ve sebzelerden elektrik elde edilebilecegini
gozlemler.

imkanlar dahilinde uygulamali olarak bitki yetistirir ve bitkilerin cimlenip yasamina
devam edebilmeleri icin gerekli kosullari kavrar.
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DUNYANIN KATMANLARI

MiS KOKULU PARFUM

MUZIK ALETIM

SASKIN SARKAC

F.3.1.1. Diinya'nin Sekli

F.3.2.1. Duyu Organlari ve
Gorevleri

F.3.5.3. Cevremizdeki Sesler

F.3.5.4. Sesin isitmedeki
Rolu

F.3.3.1. Varliklarin Hareket
Ozellikleri

F.3.3.2. Cisimleri Hareket
Ettirme ve Durdurma

F.3.1.1.1. Dunya’'nin seklinin kireye benzediginin
farkina varir.

F.3.1.1.2. Dunya’nin sekliyle ilgili model hazirlar.

F.3.2.1.1. Duyu organlarinin énemini fark eder.
F.3.2.1.2. Duyu organlarinin temel gorevlerini aciklar.

F.3.2.1.3. Duyu organlarinin sagligini korumak icin
yapilmasi gerekenleri aciklar.

F.3.5.3.1. Her sesin bir kaynagi oldugu ve sesin her
yone yayildigi sonucunu cikarir.

F.3.5.3.2. isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin
yaklasip uzaklasmasi ve ses kaynaginin yeri hakkinda
cikarimlarda bulunur.

F.3.5.3.3. Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay
ses kaynaklari seklinde siniflandirir.

F.3.5.4.1. Ses siddetinin isitme icin dnemli oldugunu
gozlemler ve her sesin insan kulagi tarafindan isitile-
meyecegini fark eder.

F.3.5.4.2. Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iliskiyi
aciklar.

F.3.5.4.3. Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabi-
lecegini ifade eder.

F.3.3.1.1. Hareket eden varliklari g6zlemler ve hareket
Ozelliklerini ifade eder.

F.3.3.2.1. itme ve cekmenin birer kuvvet oldugunu
deneyerek kesfeder.

F.3.3.2.2. itme ve cekme kuvvetlerinin hareket eden
ve duran cisimler Uzerindeki etkilerini gézlemleyerek
kuvveti tanimlar.

F.3.3.2.3. Gunluk yasamda hareketli cisimlerin sebep
olabilecegi tehlikeleri tartisir.

1ETKINLIK: Dinyanin sekli ve katmanlari ile ilgili
ogrendikleriyle model hazirlar.

2.ETKINLIK: Glines saati tasarlayarak giin icerisinde
degisen saati takip eder.

1.DENEY: Dogal Grunler kullanarak kendi kokusunu
olusturabilecegi bir parfim hazirlar.

2.DENEY: Tarcinin su sevmeme 6zelligini kullanarak
eglenceli bir deney yapar.

1.DENEY: Duyu organlarinin gérevlerini anlamak ve
sesin isitmedeki rolliint kavramak icin kendi mizik
aletini yapar.

2.DENEY: Cevremizdeki seslerin yayilmasinda énemli
olan faktorleri kesfeder.

1.DENEY: Varliklarin hareket 6zelliklerini eglence-
li bir yolla 6grenebilmek icin miknatisli bir araba
tasarlar.

2.DENEY: Kuvvet, itme kuvveti, cekme kuvveti, hare-
ketli cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeli durumlarla
ilgili denemeler yapar.
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NiSASTA (OOBLECK)
DENEYi

GOZLERIMizi YANILTMA

TOPRAKSIZ TARIM

PERVANELi ARABA

F.3.4.1. Maddeyi Niteleyen
Ozellikler

F.3.4.2. Maddenin Halleri

F.3.3.1. Varliklarin Hareket
Ozellikleri

F.3.5.1. Isigin Gormedeki
Rolu
F.3.5.2. Isik Kaynaklari

F.3.6.1. Cevremizdeki Var-
Liklari Taniyalim

F.3.6.2. Ben ve Cevrem

F.3.7.1. Elektrikli Arac-Ge-
regler

F.3.7.2. Elektrik Kaynaklari

F.3.7.3. Elektrigin Guvenli
Kullanimi

F.3.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi nitele-

yen temel 6zellikleri aciklar.

F.3.4.1.2. Bazi maddelere dokunma, bakma, onlari
tatma ve koklamanin canli viicuduna zarar verebile-
cegini tartisir.

F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore sinif-
landirir.

F.3.3.1.1. Hareket eden varliklari gozlemler ve hareket
ozelliklerini ifade eder.

F.3.5.1.1. Gozlemleri sonucunda gérme olayinin
gerceklesebilmesi icin 1s1gin gerekli oldugu sonucunu
cikarir.

F.3.6.1.1. Cevresindeki drnekleri kullanarak varliklari
canli ve cansiz olarak siniflandirir.

F.3.6.1.2. Bir bitkinin yasam donglslne ait gozlem
sonuclarini sunar.

F.3.6.2.3. Dogal ve yapay cevre arasindaki farklari
aclklar.

F.3.6.2.4. Yapay bir cevre tasarlar.

F.3.7.1.1. Elektrikli arac-gereclere yakin cevresinden
ornekler vererek elektrigin glinliik yasamdaki énemi-
ni aciklar.

F.3.7.2.1. Elektrikli arac-gerecleri, kullandigi elektrik
kaynaklarina gore siniflandirir.

F.3.7.2.2. Pil atiklarinin cevreye verecegi zararlari ve
bu konuda yapilmasi gerekenleri tartisir.

F.3.7.3.1. Elektrigin givenli kullanilmasina 6zen gos-
terir.

Maddelerin 6zellikleri ve hallerini daha iyi anlayabil-
mek icin gizemli bir deney yapar.

1.DENEY: Varliklarin hareket 6zelliklerini gozlerinin
gorme konusunda yeterliligini ve islevini test etmek
icin kullanir.

2.DENEY: Gin 1siginda renklerin birlesimi sonucu
nasil degistigini gdzlemler.

Toprak olmadan bitkilerin yetisebilecegini gézlemler.
Kendi tohumundan bir bitki yetistirir.

Basit elektrik devresi ve motor kullanarak kendi riiz-
gar guclyle hareket eden elektrikli arabasini yapar.
Boylelikle elektrikli arac-gerecleri, kullandigi elektrik
kaynaklarina gore siniflandirirp, elektrigin glivenli
kullanilmasina 6zen gosterir.
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FOSIL TASI

DUNYA DONUYOR

BESIN iCERIKLERI OYUNU

MIKNATISLI ARABA VE
MIKNATISLA AYIRMA

F.4.1.1. Yer Kabugunun
Yapisl

F.4.1.2. Diinya’'mizin Hare-
ketleri

F.4.2.1. Besinler ve Ozel-
likleri

F.4.3.1. Kuvvetin Cisimler
Uzerinde

F.4.3.2. Miknatislarin Uygu-

ladig1 Kuvvet ki Etkileri

F.4.4.1. Maddeyi Niteleyen
Ozellikler

F.4.4.5. Saf Madde ve
Karisim

F.4.1.1.3. Fosillerin olusumunu acgiklar

F.4.1.2.1. Dinya’nin dénme ve dolanma hareketleri
arasindaki farki aciklar.

F.4.1.2.2. Dlinya’'nin hareketleri sonucu gerceklesen
olaylari aciklar.

F.4.2.1.1. Canli yasami ve besin icerikleri arasindaki
iliskiyi aciklar.

F.4.2.1.4. insan saglig ile dengeli beslenmeyi iliskilen-
dirir.

F.4.3.1.1. Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina
ve cisimlerin sekillerini degistirmesine yonelik deney-
ler yapar.

F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplari oldugunu kesfe-
der.

F.4.3.2.2. Miknatisin etki ettigi maddeleri deney yapa-
rak kesfeder.

F.4.3.2.3. Miknatislarin glinlik yasamdaki kullanim
alanlarina érnekler verir.

F.4.3.2.4. Miknatislarin yeni kullanim alanlari konu-
sunda fikirlerini aciklar.

F.4.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi nitele-
yen temel 6zellikleri aciklar.

F.4.4.5.1. Gunlik yasaminda siklikla kullandigr mad-
deleri saf madde ve karisim seklinde siniflandirarak
aralarindaki farklari aciklar.

F.4.4.5.2. Gunlik yasamda karsilastigl karisimlarin
ayrilmasinda kullanilabilecek yontemlerden uygun
olani seger.

F.4.4.5.3. Karisimlarin ayrilmasini, tlke ekonomisine
katkisi ve kaynaklarin etkili kullanimi bakimindan
tartisir.

Kendi fosilini yaparak fosil olusumu hakkinda fikir
edinir.

Glnes, dinya ve ay modeli olusturarak Dinya’'nin ha-
reketlerini ve bu hareketlerin sonucunda gerceklesen
olaylari kavrar.

Oyun araciligiyla besinlerin icerigine dair fikir sahibi
olur.

1.DENEY: Hem miknatislari tanimak hem de kuvve-
tin cisimler Gzerindeki etkisini gézlemek icin araba
modeli yapar.

2.DENEY: Gunlik hayatta karsilastigi maddelerden
olusan karisimlari ayirmak icin bilinen yontemleri
kullanir.
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SAHTE PARA TESPIT
CiHAZI

CEVRE DOSTU EV

MESAJINIZ VAR

SUYUMUZU ARITALIM

F.4.5.1. Aydinlatma Tekno-
lojileri

F.4.5.2. Uygun Aydinlatma

F.4.5.1. Aydinlatma Tekno-

lojileri

F.4.5.2. Uygun Aydinlatma

F.4.6.1. Bilincli Tiketici

F.4.5.4. Gecmisten GUnu-
muze Ses Teknolojileri

F.4.7.1. Basit Elektrik Dev-
releri

F.4.6.1. Bilincli Tuketici

F.4.5.1.1. Gecmiste ve glinumizde kullanilan aydinlat-
ma araclarini karsilastirir.

F.4.5.1.2. Gelecekte kullanilabilecek aydinlatma arac-
larina yonelik tasarim yapar.

F.4.5.2.1. Uygun aydinlatma hakkinda arastirma yapar.
F.4.5.2.2. Aydinlatma araglarinin tasarruflu kullani-
minin aile ve tlke ekonomisi bakimindan énemini
tartisir

F.4.5.1.1. Gecmiste ve glinumUzde kullanilan aydinlat-
ma araclarini karsilastirir.

F.4.5.1.2. Gelecekte kullanilabilecek aydinlatma arac-
larina yonelik tasarim yapar.

F.4.5.2.1. Uygun aydinlatma hakkinda arastirma yapar.
F.4.5.2.2. Aydinlatma araglarinin tasarruflu kullani-
minin aile ve tilke ekonomisi bakimindan énemini
tartisir.

F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davran-
maya 6zen gosterir.

F.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri
dénistimiin énemini fark eder.

F.4.5.4.1. Gecmiste ve glinimuizde kullanilan ses tek-
nolojilerini karsilastirir.

F.4.5.4.2. Siddetli sese sahip teknolojik araclarin olum-
lu ve olumsuz etkilerini arastirir.

F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre ele-
manlarini islevleri ile tanir.

F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.

F.4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik digmelerinin ve
kablolarin birer devre elemani oldugunu bilir.

F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davran-
maya 6zen gosterir.

F.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri
dénistimin énemini fark eder.

1.DENEY: Tasarladigi cihaz yardimiyla ultraviyole 15181
gunluk hayatta bir kullanim alanini kesfeder.
2.DENEY: Sadece ultraviyole isik altinda goriinebilen
kalemle 6zel bir mesaj yazma sekli kesfeder.

Glnes ve rlzgar enerjisini kullanarak kendi enerjisini
Ureten bir ev modeli tasarlar.

Basit elektrik devresini kullanarak kendi telgraf maki-
nesini yapar.

GUnlik hayatta karsilasabilecegi ve ve kolayca ulasa-
bilecegi malzemelerle basit su aritma cihazi yapar.
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AY’IN EVRELERI

CANLILARIN
SINIFLANDIRILMASI

DINAMOMETRE
YAPIYORUM

MUM YAPIMI

F.5.1.2. Ay'in Yapisi ve
Ozellikleri

F.5.1.3. Ay'in Hareketleri ve
Evreleri

F.5.1.4. Glnes, Dlinya ve Ay

F.5.2.1. Canlilari Taniyalim

F.5.3.1. Kuvvetin Olcilmesi

F.5.3.2. Strtiinme Kuvveti

F.5.4.1. Maddenin Hal Degi-
simi

F.5.4.2. Maddenin Ayirt
Edici Ozellikleri

F.5.4.3. Isi ve Sicaklik

F.5.1.2.1. Ay'in 6zelliklerini aciklar.

F.5.1.3.1. Ay’in donme ve dolanma hareketlerini acik-
lar.

F.5.1.3.2. Ay’in evreleri ile Ay’in Diinya etrafindaki
dolanma hareketi arasindaki iliskiyi aciklar.

F.5.1.4.1. Glnes, Diinya ve Ay'in birbirlerine gore hare-
ketlerini temsil eden bir model hazirlar.

F.5.2.1.1. Canlilara 6rnekler vererek benzerlik ve fark-
Liliklarina gore siniflandirir.

F.5.3.1.1. Kuvvetin baytkligini dinamometre ile
Olcer.

F.5.3.1.2. Basit arac gerecler kullanarak bir dinamo-
metre modeli tasarlar.

F.5.3.2.1. Surtinme kuvvetine ginlik yasamdan or-
nekler verir.

F.5.3.2.2. Surtinme kuvvetinin cesitli ortamlarda hare-
kete etkisini deneyerek kesfeder.

F.5.3.2.3. Gunlik yasamda srtinmeyi artirma veya
azaltmaya yonelik yeni fikirler Gretir.

F.5.4.1.1. Maddelerin s etkisiyle hal degistirebilece-
gine yonelik yaptigi deneylerden elde ettigi verilere
dayali cikarimlarda bulunur.

F.5.4.2.1. Yaptigi deneyler sonucunda saf maddelerin
erime, donma, kaynama noktalarini belirler.

F.5.4.3.1. Isi ve sicaklik arasindaki temel farklari agik-

lar.

F.5.4.3.2. Sicakligi farkli olan sivilarin karistirilmasi so-
nucu Isi alisverisi olduguna yoénelik deneyler yaparak

sonuclarini yorumlar.

Hazirladigi glines, diinya, ay modeli ile ayin hareket-
lerini ve evrelerini kavrar.

1.DENEY: Kendi bitkisini yetistirerek bitkiler hakkinda
gbzlem yapar.

2.DENEY: Gozle géremedigimiz canlilaradan birinin
varligini kanitlamak icin kendi deneyini tasarlar.

1.DENEY: Kendi dinamometresini tasarlayarak kuvvet
bayukliguna élcer.

2.DENEY: Surtiinme kuvvetinin cisimlerin hareketi
Uzerine etkisini gdzlemler.

DENEY: Isinin maddelerin tGzerindeki etkisini kendi
mumunu yaparken kesfeder.

ETKINLIK: Miiharli zarf yaparak kendi 6zel mektubu-
nu hazirlayabilir.
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GUNES SAATI

BUKULEN ISIK

SISMOGRAF

ELEKTRiK DEVRESI

F.5.5.1. Isigin Yayilmasi

F.5.5.4. Tam Golge

F.5.5.1. Isigin Yayilmasi

F.5.5.2. Isigin Yansimasi

F.5.5.3. Isigin Maddeyle
Karsilagmasi

F.5.6.3. Yikici Doga Olaylari

F.5.7.1. Devre Elemanlari-
nin Sembollerle Gésterimi
ve Devre Semalari

F.5.7.2. Basit Bir Elektrik
Devresinde Lamba Parlak-
Ligini Etkileyen Degiskenler

F.5.5.1.1. Bir kaynaktan cikan isigin her yénde ve dog-
rusal bir yol izledigini gézlemleyerek cizimle gosterir.

F.5.5.4.1. Tam goélgenin nasil olustugunu goézlemleye-
rek basit 1sin cizimleri ile gosterir.

F.5.5.4.2. Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler
oldugunu deneyerek kesfeder.

F.5.5.1.1. Bir kaynaktan cikan isigin her yonde ve dog-
rusal bir yol izledigini gézlemleyerek cizimle gosterir.

F.5.5.2.1. Isigin diizglin ve plruzli ylzeylerdeki yansi-
malarini gézlemleyerek gizimle goésterir

F.5.5.3.1. Maddeleri, 15181 gecirme durumlarina gore
siniflandirir.

F.5.6.3.1. Dogal sureclerin neden oldugu yikici doga
olaylarini aciklar.

F.5.6.3.2. Yikici doga olaylarindan korunma yollarini
ifade eder.

F.5.7.1.1. Bir elektrik devresindeki elemanlari sembol-
leriyle gosterir.
F.5.7.1.2. Cizdigi elektrik devresinin semasini kurar.

F.5.7.2.1. Bir elektrik devresindeki ampul parlakligini
etkileyen degiskenlerin neler oldugunu tahmin ede-
rek tahminlerini test eder.

1.DENEY: Tasarladigi glines saati yardimiyla tam gol-
geden yararlanarak zamani tespit eder.

2.DENEY: fener ve PVC yarrdimitla gélge boyunu
etkileyen degiskenleri test eder.

Kurdugu ahsab ve misina diizenegini kullanarak 1si-
gin yonelim ve yansimalari ile ilgili fikir sahibi olur.

Kendi sismografini yaparak sarsintinin siddetini géz-
lemler.

Hazirladigi basit elektrik devresiyle ampul parlakligi-
ni etkileyen degiskenleri fark eder.



